LA CARAVANE DES STUDIOS QUEBECOIS DE JEUX VIDEO A LA RENCONTRE DU
PUBLIC LE 6 MAI A LA PULPERIE DE CHICOUTIMI
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CARAVANIE

TOURNEE DES ENTREPRENEUR'E'S EN JEUX VIDEO
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Ville de Saguenay, le 2 mai 2023 - Vous voulez savoir comment on crée, développe, teste et
publie des jeux vidéo au Québec ? Vous voulez connaitre les opportunités de carriere dans
I’industrie ? Soyez des nétres le 6 mai prochain de 13h a 16h a la Pulperie de Chicoutimi pour
une journée a la rencontre des artisans québécois du jeu vidéo. Cet événement gratuit ouvert a
toutes et a tous est organisé dans le cadre de La Caravane - La tournée des entrepreneur.e.s
en jeux vidéo, qui s’arrétera cette fin de semaine au Saguenay-Lac-Saint-Jean.

Venez rencontrer les créateurs et créatrices de jeux vidéo provenant des quatres coins du
Québec et partez a la découverte de leurs jeux en primeur, des métiers d’avenir dans le
domaine et des programmes de formation. L'influenceuse saguenéenne Valérie Lévesque sera
également présente sur place.

La Caravane de La Guilde du jeu vidéo du Québec se déplace chaque année dans différentes
régions du Québec et accueille les studios de jeux vidéo indépendants pour des formations,
panels et activités en commercialisation, marketing et développement international.



« Ubisoft est fier de contribuer année aprés année au rayonnement des studios de jeux vidéo
indépendants du Québec. Présent dans la région depuis 2018 avec notre studio Ubisoft
Saguenay, nous croyons que La Caravane est une excellente opportunité de faire découvrir
notre industrie au grand public et d’intéresser la prochaine génération aux métiers d’avenir en
jeux vidéo » indique Francis Baillet, Vice-président affaires corporatives, Ubisoft.

« Promouvoir le rayonnement des studios de jeux vidéo au Québec et encourager la
régionalisation de notre industrie font partie de nos priorités. Nous pouvons étre fiers du
développement du jeu vidéo au Saguenay », indique Jean Jacques Hermans, directeur général
de La Guilde du jeu vidéo du Québec.

« Promotion Saguenay est trés heureuse de contribuer a faire de notre région un centre attractif
pour I'industrie du jeu vidéo et du numérique. Nous sommes trés heureux d’accueillir la tournée
des entrepreneur.e.s, une occasion unique de promouvoir des métiers d’avenir et de célébrer le
savoir-faire québécois. », indique Priscilla Nemey, Directrice générale de Promotion Saguenay.

« Les artisans du jeu vidéo québécois ont acces, grace a La Caravane, a une tribune
importante de rayonnement dans les différentes régions du Québec. Québec International et
Québec EPIX sont tres fiers de pouvoir contribuer a I’organisation de I'activité qui accueillera
toute une délégation de studios indépendants en provenance de notre région » mentionne Carl
Viel, président-directeur général de Québec International.

La Caravane est une initiative de La Guilde du jeu vidéo du Québec, d’Ubisoft - partenaire
fondateur, et Québec EPIX, en collaboration avec CAE Inc., Investissement Québec
International, Synthése, Promotion Saguenay, Inkub Desjardins, I'Université du Québec a
Chicoutimi (UQAC), Xsolla, le Gouvernement du Québec et Affaires Mondiales Canada.

A propos de La Caravane

La Caravane, c’est la tournée des entrepreneur.e.s québécois en jeux vidéo. Chaque année
depuis 6 ans, les studios indépendants visitent une région du Québec pour se rassembiler,
assister a des formations et des panels en commercialisation, rencontrer des experts
internationaux et aller a la rencontre du public pour présenter leurs projets et leurs métiers.

A propos de La Guide du jeu vidéo du Québec

La Guilde du jeu vidéo du Québec est une coopérative a but non lucratif qui regroupe les
développeur.euse.s de jeux vidéo indépendants et internationaux, les créateur.rice.s, les
établissements d’enseignement et les entrepreneur.euse.s des domaines connexes établis au
Québec. Voix unifiée de plus de 300 membres et figure de proue a I’échelle mondiale dans ce
secteur, La Guilde est le plus grand regroupement du genre au monde.
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